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Nizsi gymnazium

Na nizsim gymnaziu se informatika vyucuje v kazdém rocniku jednu hodinu
tydné. Vyuka probiha ve skupinach po maximalné 17 studentech. Diky tomu
je zajistén individualni pfistup k vyuce. Cilem vyuky je pfedat studentiim
zaklady znalosti, na kterych budou moct stavét po zbytek svého studia a i
dale ve svém pracovnim Zivoté.

Studenti se uéi praci s ridznoriodym softwarem a hardwarem. Vénuji se
praci v grafickém softwaru, seznamuji se s principy prace fungovani
pocitaCe a vénuji se i algoritmizaci a programovani. Behem vyuky se také
uci zodpovedné pracovat s Al a pozndvaji jeji vyhody stejné jako jeji uskali.

Vyssi gymnazium

Na vy$Sim gymnaziu (plati pro studenty étyfletého i osmiletého studia) maji
studenti prvniho roc¢niku dvé hodiny informatiky tydné. Ve druhém a tfetim
rocniku jednu hodinu tydné, v maturitnim roc¢niku se informatika nevyucuje.
| zde vyuka probiha ve skupinach po maximalné 17 studentech. Cilem vyuky
na vy$Sim gymndziu je prohlubit znalosti studentli za zéakladni Skoly a
pripravit je na vysokoskolské studium a nasledny pracovni Zivot.

Dbame na to, aby studenti vyuzivali nejaktualnéjsi verze bézné pouZivanych
programdi a aby se seznamili s programy, které jdou kupfedu s moderni
dobou. Studenti tietich roénik( se vénuji tvorbé vlastni rocnikové préce,
kterd jim pozdéji pomize u psani zavérecnych praci na vysoké skole.
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Volitelné casti
predmetu

Seminar Krouzky a zajmova cinost

Pro zajemce z fad student( vySiho gymnazia je k dispozici volitelny seminar Pro zdjemce ze vSech rocniki je k dispozici nékolik rliznych na informatiku
s nazevem informatika a programovani. Cilem seminafe je pfipravit zamérenych krouzk(. PokrocCilé programovani, robotika a elektrotechnika
studenty na maturitni zkousku z informatiky a prohloubit jejich znalosti jsou vSechno krouzky, kde studenti mohou prohlubovat své znalosti a

nejen v programovani, ale ve vsech oblastech informatiky. zaroven si hledat kamarady a dobfe se bavit.



Specializovane

Ucebny na béznou vyuku

Dvojice uceben nachazejici se v druhém patfe je vybavena modernimi
pocitaci, 3D tiskarnou a dalSim vyukovym hardwarem a je skvéla pro
kazdodenni vyuku nejen informatiky, ale i dalSich predmétd, ve kterych se
pracuje na rozvoji digitalnich kompetenci.
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Jirsikovo vzdelavaci centrum

Novy moderni prostor pfistupny ze Skolniho hristé se déli do ftfi
samostatnych uceben, ve kterych je mozné vénovat se vyuce informatiky v
mensich skupinkdch. Idealni pro vyuku seminafi a krouzka.



Vyukovy software
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Umime to

Na niz§im gymnaziu vyuzivame ceskou
platformu Umime to. Ta pokryva vSechny
ddlezité c¢asti vyuky informatiky od
algoritmizace po digitalni svét. Diky
interaktivnim a adaptivnim cvicenim se
studenti uci efektivné a vlastnim tempem.

[1]

~ HAXAGON

Haxagon

Pro vyuku na vy$Sim gymnaziu vyuzivame
platformu Haxagon. Tato ¢eska platforma
se zameérfuje na vyuku informatiky napfric

tématy od harware az po principy
fungovani umeélé inteligence. Dava
student(im prostor pro ziskani teoretickych
znalosti a zaroven moznost si vSe
prakticky vyzkouset. [2]

Canva
Kreativitu a vizualni komunikaci rozvijime u

vSech studentd v oblibeném nastroji
Canva. Studenti mohou tvofit moderni
grafiku, prezentace i multimedialni projekty
at uz do Skoly nebo pro své osobni
projekty. Diky Skolni licenci maji studenti
pristup k prémiovym funkcim a jejich
projekty  mohou vypadat o to
profesionalngji. [3]

Microsoft Office

Béhem studia studenti pracuji s balickem
program( Microsoft Office. Nauci se
vyuzivat Outlook, Onedrive, Word, Excel
nebo tfeba Forms nebo Clipchamp. Kromé
toho maji studenti k dipozici také umélou
inteligenci Microsoft Copilot. [4]

GYMNAZIUM
J. V. JIRSIKA

Minecraft Education

Vyuka informatiky neni jen o teoretickém
uceni. Diky Skolni Microsoft licenci maji
studenti pristup ke vzdélavaci verzi slavné
hry Minecraft. V informatice se diky ni
budou studenti ucit algoritmizaci nebo
tfeba spravu siti. [5]
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Vyukovy hardware
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BBC micro:bit 3D tiskarna Sady na vyuku elektrotechniky

NejrozSirenéjsi vzdélavaci mikropoCitac a jeho rozSifujicic sady jsou 3D tisk je stale oblibenéjsi technologie, ke které davame nasim studentiim Rada robotickych stavebnic a sad na vyuku elektrotechniky, které zpestiuji
skvélou pomickou pfi vyuce algoritmizace a programovani. At uz jde o pFistup. At uz maji své modely pfipravené z vyuky nebo z domova, ve Skole jak béznou vyuku, tak i krouzky a seminare, a zaroven davaji moznost
kratké programovaci ulohy nebo vétsi skupinové projekty, micro:bit je si je vzdy mohou vytisknout. studentdm béhem vyuky propojovat informatiku s fyzikou a vytvéret fadu
oblibenou soucasti vyuky informatiky zajimavych projekt( od navrhu az po vlastni realizaci.
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ZONEP!
RESEARCH

SKUPINA CEZ

CEZ Zonepi Research

Dlouhodoba spoluprdce se skupinou CEZ davad nasi Skole a nasim Firma z Ceskych Bud&jovic zaméfujici se na rozvijeni moderni vyuky
studentim moZnost ucastnit se zajimavych prednaSek napfiklad o informatiky na zdakladnich a stfednich Skolach. Diky této spolupraci mame
kyberbezpecnosti. Studenti se dostanou do kontaktu s lidmi z realné praxe pristup ke spousté zajimavého vybaveni, které si mohou nasi studenti
a diky tomu se jim oteviraji dvere k zajimavym nabidkam ihned po skonceni vyzkouSet. At uz jde o gravirovaci stroje nebo o moderni vyukové roboty. [7]



CEZ Hackathon
SoutéZ pofadand skupinou CEZ. Jejim cilem bylo simulovat hackersky Gtok Nasi studenti se pravidelné ucastni spoluprace se zakladnimi skolami z
na pocita¢ a ukolem studentl bylo hackera diky sérii kol vystopovat. Ceskych Budgjovic. Cilem téchto projektd je pfipravit zajimavé tkoly z
Soutéz dala studentlim predstavu o tom, s jakymi problémy se mohou v témat informatiky a pak je zajimavé pfedat Zakim a jejich ucitelim.

realném svéte potkat a jak je mozné je resit.
Dvojice nasich student( obsadila prvni a druhé misto.

B

Programy pro zaky zakladnich skol

Nasi studenti si béhem téchto programii rozvijeji jak své znalosti
informatiky, tak i své prezentacni a komunikacni dovednosti.
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Cela rada dalSich projektu a soutézi
Projekt( a soutézi, do kterych se nasi studenti zapojuji, je opravdu mnoho.
Napfiklad:
* Tour de App (Tvorba vlastniho funkéniho webu)
« Animaxik (Tvorba vlastniho animovaného filmu)
« Bobfik informatiky (Obecné znalosti informatického mysleni)
« Miniséitani (Prace s daty pod zastitou Ceského statistického Gfadu
 Minecraft Cup
« DalSi rlizné soutéze v programopvani
Kazdy rok hledame nové projekty, do kterych se zapojit tak, aby méli nasi
studenti vzdy na vybér. [8]

To bylo opravdu jen velmi v rychlosti. Pokud by té cokoliv zajimalo, nevahej se zeptat nebo navstiv nase

webovky: www.gjvj.cz
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Ostatni fotografie pofidili studenti a ucitelé Gymnazia J. V. Jirsika
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