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5.3 INFORMATIKA

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméiuje predevsim na rozvoj informatického mysleni a na
porozuméni zékladnim principtim digitalnich technologii. Je zalozena na aktivnich innostech, pfi
kterych Zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostiedky a metody ke zkoumani
fesitelnosti problémi i hledani a nalézani jejich optimalnich feSeni, ke zpracovani dat a jejich
interpretaci a na zakladé feSeni praktickych tkoll i poznatky a zkusenost, kdy je lepsi praci prenechat
stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguji, pfispiva jednak k porozumeéni
zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpeénému a etickému uzivani.

Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani si Zaci prostfednictvim her, experimentt, diskusi
a dalsich aktivit vytvareji prvni predstavy o zptisobech, jakymi se daji data a informace zaznamenavat,
a objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si zaci rozvijeji schopnost popsat problém,
analyzovat ho a hledat jeho feseni. Ve vhodném programovacim prostiedi si ovéfuji algoritmické
postupy. Informatika také spole¢né s ostatnimi obory poklada zaklady uzivatelskych dovednosti.
Poznavanim, jak se s digitalnimi technologiemi pracuje, si Zaci vytvareji zaklad pro pochopeni
informatickych konceptd. Soucasti je i bezpecné zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti
a navykd, které vedou k prevenci rizikového chovani.

I na druhém stupni zakladniho vzdélavani zaci tvofi, experimentuji, provéiuji své hypotézy,
objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovéfuji rizna feSeni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji
arozvijeji porozuméni zakladnim informatickym konceptim a principim fungovani digitalnich
technologii. Pii analyze problému vybiraji, které aspekty lze zanedbat a které jsou podstatné pro jeho
feSeni. UCI se vytvaret, formalné zapisovat a systematicky posuzovat postupy vhodné pro automatizaci,
zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat. Diky poznavani toho, jak a pro¢ digitalni technologie
funguji, Zaci chapou zakladni principy kddovani, modelovani a s vét§im porozuménim chrani sebe, své
soukromi, data i zafizeni.

V priubéhu zakladniho vzdélavani Zaci zadinaji vyvijet funkéni technicka treseni problémt.
Osvojuji si Casté testovani prototypt a jejich postupné vylepSovani jako prirozenou soucéast designu
avyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovéfuji dopady navrhovanych feSeni na jedince,
spolecnost, Zivotni prostiedi.

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti smétfuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim,
ze vede zéka k:
* systémovému pristupu pfi analyze situaci a jevii svéta kolem n¢j
* nachazeni riiznych feseni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

* ke zkuSenosti, ze tymova prace umocnéna technologiemi muze vést k lepSim vysledkiim nez
samostatna prace

* porozuméni riiznym pristuptim ke kédovani informaci i riznym zptisobim jejich organizace

* rozhodovani na zaklad¢ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci
véenych argumentt

¢ komunikaci pomoci formalnich jazyku, kterym porozumi i stroje

¢ standardizovani pracovnich postupi v situacich, kdy to usnadni praci

* posuzovani technickych feseni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych,
bezpecnostnich, pravnich, socialnich, ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech

* nezdolnosti pfi feSeni tézkych problémd, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vyporadani se
s problémy s otevienym koncem

* otevienosti novym cestam, nastrojiim, snaze postupné se zlepSovat
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5.3.1 INFORMATIKA

Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru

1. stupen

zak

I-5-1-01

1-5-1-02
I-5-1-03

DATA, INFORMACE A MODELOVANI
Ocekavané vystupy — 2. obdobi

uvede piiklady dat, kterd ho obklopuji a kterd mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zdakladé dat

popise konkrétni situaci, urci, co k ni ji7 vi, a zndzorni ji

vycte informace 7 daného modelu

Minimalni doporucena uroven pro upravy ocekavanych vystupi v ramci podpurnych opatieni:

zak
1-5-1-01p uvede priklady dat, kterd ho obklopuji a kterd mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout, vyslovuje odpovédi na otdzky, které se tykaji jeho osoby na
zdklade dat
1-5-1-02p  popise konkrétni situaci, kterd vychazi z jeho opakované zkuSenosti, urci,
co k ni jiz vi
U¢ivo

* data, informace: sbér (pozorovani, jednoduchy dotaznik, prizkum) a zdznam dat s vyuzitim textu,
¢isla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat, vyvozovani zavéra

* koédovani a pienos dat: vyuziti znacek, piktogramii, symbolt a koédd pro zaznam, sdileni, pfenos
a ochranu informace

* modelovani: model jako zjednodusené znazornéni skute¢nosti; vyuziti obrazovych modelt
(myslenkové a pojmové mapy, schémata, tabulky, diagramy) ke zkoumani, porovnavani
a vysvétlovani jevi kolem zaka

zak

1-5-2-01
I1-5-2-02
I1-5-2-03

1-5-2-04
zak

1-5-2-01p
1-5-2-02p

1-5-2-03p

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
Ocekavané vystupy — 2. obdobi

sestavuje a testuje symbolické zdpisy postupii

popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho Feseni
v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpoznd
opakujici se vzory, pouZivd opakovdni a pripravené podprogramy

OVEFi sprdavnost jim navrieného postupu Ci programu, najde a opravi v ném
pripadnou chybu

Minimalni doporuéena wroveii pro upravy ocekavanych vystupi v ramci podpurnych opatieni:

sestavuje symbolické zdpisy postupii

popise jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zdjmu a potieb,
navrhne a popise podle predlohy jednotlivé kroky jeho reseni
rozpoznd opakujici se vzory, pouziva opakovani znamych postupti
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U¢ivo

« TeSeni problému krokovanim: postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rizné formy zapisu
pomoci obrazkil, znacek, symbola ¢i textu; priklady situaci vyuzivajicich opakované pouzitelné
postupy; piecteni, porozuméni a uprava krokt v postupu, algoritmu; sestaveni funkéniho postupu
fesiciho konkrétni jednoduchou situaci

¢ programovani: experimentovani a objevovani v blokové orientovaném programovacim prostredi;
udalosti, sekvence, opakovani, podprogramy; sestaveni programu

« kontrola FeSeni: porovnani postupu s jinym a diskuse o nich; ovéfovani funkénosti programu a jeho
casti opakovanym spusténim; nalezeni chyby a oprava kédu; nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem

INFORMACNI SYSTEMY

Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

1-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozeznd jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

1-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamendvd do existujici tabulky nebo seznamu
Ciselnd i neciselnd data

Minimalni doporucena uroven pro upravy ocekavanych vystupi v ramci podpurnych opatieni:

zak

1-5-3-01p v systémech, které ho obklopuji, rozeznd jednotlivé prvky

1-5-3-02p  pro vymezeny problém, ktery opakované resil, zaznamendava do existujict
tabulky nebo seznamu ciselna i neciselnd data

Uc¢ivo

* systémy: skupiny objektl a vztahy mezi nimi, vzajemné pusobeni; piiklady systémi z piirody, Skoly
a blizkého okoli zaka; ¢asti systému a vztahy mezi nimi

* prace se strukturovanymi daty: shodné a odlisné vlastnosti objektti; fazeni prvki do fad, ¢islovany

a necislovany seznam, viceuroviiovy seznam; tabulka a jeji struktura; zaznam, doplnéni a Uprava
zaznamu

DIGITALNI TECHNOLOGIE
Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

1-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty ruzného typu

1-5-4-02 propoji digitalni zarizeni, uvede moZnd rizika, kterd s takovym propojenim
souviseji

1-5-4-03 dodriuje bezpecnostni a jind pravidla pro prdci s digitdlnimi technologiemi

Minimalni doporuéena uroven pro upravy ocekavanych vystupu v ramci podpirnych opatfeni:

zak

1-5-4-01p najde a spusti znamou aplikaci, pracuje s daty riizného typu

1-5-4-03p  popise bezpecnostni a jind pravidla stanovend pro prdci s digitalnimi
technologiemi

Ucivo
« hardware a software: digitalni zafizeni a jejich 0cel; prvky v uZzivatelském rozhrani; spousténi,
prepinani a ovladani aplikaci; uloZeni dat, otevirani soubort
+ pocitacové sité: propojeni technologii, (bez)dratové ptipojeni; internet, prace ve sdileném prostiedi,
sdileni dat
« bezpecnost: pravidla bezpecné prace s digitalnim zafizenim; uzivatelské ucty, hesla
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DATA, INFORMACE A MODELOVANI

Ocekavané vystupy

zak

1-9-1-01 Ziskd z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

1-9-1-02 navrhuje a porovndvd riizné zpiisoby kodovdni dat s cilem jejich uloZeni
a pienosu

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké informace bude potiebovat k jeho FeSeni; situaci
modeluje pomocit grafii, pripadné obdobnych schémat; porovnd sviij
navrZeny model s jinymi modely k FeSeni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zditvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potiebnd k Feseni problému;

vyhledd chybu v modelu a opravi ji

Minimalni doporuéena iiroveii pro upravy ofekavanych vystupu v ramei podpurnych opatieni:

78k

1-9-1-01p ziskd z dat informace, interpretuje data z oblasti, se kterymi md zkusenosti

1-9-1-02p  zakdduje a dekoduje jednoduchy text a obrazek

1-9-1-03p  popise problém podle nastavenych kritérii a na zdkladeé viastni zkusenosti
urci, jaké informace bude potiebovat k jeho reseni; k popisu problému
pouziva grafické zndzornéni

1-9-1-04p stanovi podle navodu, zda jsou v popisu problému vSechny informace
potiebné k jeho reseni

Uéivo

data, informace: ziskavani, vyhledavani a ukladani dat obecné a v pocitaci; proces komunikace,
kompletnost dat, casté chyby pfi interpretaci dat

kodovani a prenos dat: riizné moznosti kodovani Cisel, znaki, barev, obrazkl, zvuki a jejich
vlastnosti; standardizované kddy; bit; bajt, nasobné jednotky; jednoduché Sifry a jejich limity

modelovani: schéma, mysSlenkova mapa, vyvojovy diagram, ohodnoceny a orientovany graf;
zakladni grafové ulohy

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

Ocekavané vystupy

7ak

1-9-2-01 po prectent jednotlivych kroku algoritmu nebo programu vysvetli cely
postup; urci problém, ktery je danym algoritmem resen

1-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé Fesitelné Cdasti a navrhne a popise kroky
k jejich Feseni

1-9-2-03 vybere 7 vice moZnosti vhodny algoritmus pro i'eSeny problém a sviij vybér
zditvodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné
algoritmy pro FeSeni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvorii piehledny program
s ohledem na jeho moZné diisledky a svou odpovédnost za né; program
vyzkoust a opravi v ném pripadné chyby; pouZivd opakovdni, vétveni
programu, proménné

1-9-2-06 OVéFi spravnost postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu
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Minimalni doporuéena wiroven pro upravy ocekavanych vystupu v ramci podpurnych opatfeni:
zak
1-9-2-01p  po precteni jednotlivych krokii algoritmu vztahujiciho se k praktické cinnosti,
kterou opakované resil, uvede priklad takové cinnosti
1-9-2-02p rozdeli problém na jednotlivé Fesitelné cdsti a popise podle ndavodu kroky
k jejich reSenit
1-9-2-03p navrhne rizné algoritmy pro reseni problému, s kterym se opakované setkal

Ucdivo

algoritmizace: dekompozice ulohy, problému; tvorba, zapis a ptizpisobeni algoritmu
programovani: nastroje programovaciho prostiedi, blokové orientovany programovaci jazyk,
cykly, vétveni, proménné

kontrola: ovéfeni algoritmu, programu (naptiklad zménou vstupii, kontrolou vystupti, opakovanym
spusténim); nalezeni chyby (naptiklad krokovanim); uprava algoritmu a programu

tvorba digitalniho obsahu: tvorba programi (naptiklad ptib&hy, hry, simulace, roboti); potieby
uzivateli, uzivatelské rozhrani programu; autorstvi a licence programu; etika programatora

INFORMACNI SYSTEMY

Ocekavané vystupy

zak

1-9-3-01 vysvetli ucel informacnich systémii, které pouZivd, identifikuje jejich

Jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi; zvaZuje moznd rizika pii navrhovdni
i uZivani informacnich systémii

1-9-3-02 nastavuje zobrazent, rFazeni a filtrovdani dat v tabulce, aby mohl odpovédét na
poloZenou otdzku; vyuZivd funkce pro automatizaci zpracovdani dat
1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak p¥i jeho FeSeni vyuZije evidenci dat; na zdkladé

doporuceného i vlastniho ndavrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro prdci se zdaznamy v evidenci dat

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a ndsledné zhodnoti jeji funkcnost, pripadné navrhne
jeji upravu

Minimalni doporuéena uroven pro upravy ocekavanych vystupu v ramci podpirnych opatfeni:

zak

1-9-3-0lp  popise ucel informacnich systémi, které pouziva

1-9-3-02p nastavuje zobrazeni, Fazeni a filtrovani dat v tabulce

1-9-3-03p na zakladeé doporuceného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat

Ucivo

informacni systémy: informacni systém ve skole; uzivatelé, ¢innosti, prava, struktura dat; ochrana
dat a uzivatel, ucel informacnich systémtl a jejich role ve spolec¢nosti

navrh a tvorba evidence dat: formulace pozadavki; struktura tabulky, typy dat; prace se zaznamy,
pravidla a omezeni; kontrola spravnosti a pouzitelnosti struktury, nastavenych pravidel; Gprava
pozadavki, tabulky ¢i pravidel

hromadné zpracovani dat: velké soubory dat; funkce a vzorce, prace s fetézci; fazeni, filtrovani,
vizualizace dat; odhad zavislosti
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DIGITALNI TECHNOLOGIE

Ocekavané vystupy
zak
1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i operacniho systému;

diskutuje o fungovdni digitdlnich technologii urcujicich trendy ve svété

1-9-4-02 ukldda a spravuje svd data ve vhodném formdtu s ohledem na jejich dalsi
gpracovdni ¢i prenos

1-9-4-03 vybird nejvhodnéjsi zpiisob pripojeni digitilnich zarizeni do pocitacové sité;
uvede piiklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

1-9-4-04 poradi si s typickymi zdavadami a chybovymi stavy pocitace

1-9-4-05 dokaZe usmérnit svoji Cinnost tak, aby minimalizoval riziko ztrdty i zneuZiti

dat; popise fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich Feseni

Minimalni doporuéena iiroveii pro upravy ofekavanych vystupi v ramci podpurnych opati‘eni:

zak
1-9-4-01p rozlisuje funkce pocitace po strance hardwaru i operacniho systému
1-9-4-02p uklada a spravuje sva data ve vhodném formdtu
1-9-4-03p  pracuje v online prostredi, propoji podle navodu digitdlni zarizeni
a na prikladech popise moznd rizika, kterd s takovym propojenim souviseji
1-9-4-04p rozpoznd typické zavady a chybové stavy pocitacii a obrdti se s Zddosti
0 pomoc na dospélou osobu
1-9-4-05 dokadze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztrdty ¢i zneuZiti
dat
U¢ivo

* hardware a software: pojmy hardware a software, souéasti pocitace a principy jejich spole¢ného

fungovani; operaéni systémy — funkce, typy, typické vyuziti; datové a programové soubory a jejich
asociace v operacnim systému, komprese a formaty souborti, sprava soubort, instalace aplikaci;
fungovani novych technologii kolem zaka

pocitacové sité: typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti, fungovani sité¢ — klient, server, switch,
IP adresa; struktura a principy internetu; web — fungovani webu, webova stranka, webovy server,
prohlize¢, odkaz, URL, vyhledavac; princip cloudovych aplikaci; metody zabezpecCeni ptistupu
k datim, role a pfistupova prava

feSeni technickych problému: postup pfi feSeni problému s digitalnim zafizenim — nepropojent,
program bez odezvy, Spatné nastaveni

bezpecnost: utoky — cile a metody utocnikl, nebezpecné aplikace a systémy; zabezpeceni
digitalnich zafizeni a dat — aktualizace, antivir, firewall, bezpe¢na prace s hesly a spravce hesel,
dvoufaktorova autentizace, Sifrovani dat a komunikace, zalohovani a archivace dat

digitalni identita: digitalni stopa (obsah a metadata) — sledovani polohy zafizeni, zadznamy
o ptihlasovani a pohybu po internetu, cookies, sledovani komunikace, informace v souboru; sdileni
a trvalost (nesmazatelnost) dat, fungovani a algoritmy socialnich siti
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